
บทท่ี  2 
 

เอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวของ 
 

การวิจัยคร้ังนี้ผูวิจัยไดเสนอเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ  ดังนี้ 
เอกสารที่เกี่ยวของกับการสรุปบทเรียน 
       1.  ความหมายของการสรุปบทเรียน 
       2.  หลักการของการสรุปบทเรียน 
       3.  ลักษณะและวิธีการของการสรุปบทเรียน 
       4.  รูปแบบของการสรุปบทเรียน 
       5.  ประโยชนของการสรุปบทเรียน 
งานวิจัยท่ีเกี่ยวของกับการสรุปบทเรียน 
เอกสารที่เกี่ยวของกับผังกราฟก 
      1.  ความหมาย  ทฤษฎี หลักการ  ความเปนมา และแนวคิดที่เกี่ยวของกับผังกราฟก 
      2. รูปแบบของผังกราฟก 
      3.  การเรียนการสอนโดยทั่วไปที่ใชผังกราฟก 
      4.  การเรียนการสอนโดยใชผังกราฟกในการสรุปบทเรียน 
      5.  ประโยชนของการเรียนการสอนโดยใชเทคนิคผังกราฟก 
งานวิจัยท่ีเกี่ยวของการใชเทคนิคผังกราฟก 

 
เอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวของกับการสรุปบทเรียน 
 
 1.  ความหมายของการสรุปบทเรียน 

กิจกรรมการเรียนการสอนโดยทั่วไปจะประกอบดวยกิจกรรมหลัก ๆ อยู 3  กิจกรรม   
ไดแก  การนําเขาสูบทเรียน  การสอน  และการสรุป  โดยเฉพาะการสรุปบทเรียนเปนกิจกรรมที่
สําคัญอยางหนึ่งที่ครูตองทําในระหวางที่มีการเรียนการสอน  เพื่อใหนักเรียนมีความคิดรวบยอด 
กับเรื่องที่ไดเรียนไปแลวและสามารถนําความรูในเรื่องนั้นไปสัมพันธกับความรูใหมทําใหผูเรียน
เกิดความเขาใจที่ตอเนื่องในเนื้อหา 
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ความหมายของการสรุปนั้นมีนักการศึกษาและนักจิตวิทยาหลายทานไดใหความ 
หมายการสรุปบทเรียน  ไวดังนี้ 

การสรุปบทเรียน  คือ  การที่ครูพยายามใหนักเรียนสามารถรวมความคิด  ความเขาใจ
ของตนเองไดถูกตองซึ่งเปนการรวบหรือสรุปหลักเกณฑหรือขอเท็จจริงหรือแนวความคิดที่
สําคัญๆ จากประสบการณในการเรียนการสอนแตละครั้ง  นักเรียนจะจับจุดสําคัญๆ ของบทเรียน
ไดถูกตองรูวากําลังเรียนอะไรและจะนําความรูใหมไปสัมพันธกับความรูเดิมไดอยางไร  นักเรียน
จะเรียนบทเรียนใหมเขาใจรวดเร็วยิ่งขึ้น ( อัญชลี  แจมเจริญ  และคณะ,2526 : 145 )  สวน   
ซิวหงษ  บุตรลับ (2523 :122)  ไดใหความหมายของการสรุปวาเปนการสรุปวัตถุประสงคของ 
การสอน  การยอประเด็นสําคัญของเนื้อหาและการระบุคุณคาของกิจกรรมที่ไดกระทําลงไป   
สงัด  อุทรานันท ( 2528 : 135) ไดกลาวถึงการสรุปในทฤษฎีการเรียนรูของฮัลล ( Hull’s Reinforce 
ment Theory) วา เปนการกระทําอันสุดทายของการเรียน  การกระทํานี้มีความเขมมากกวาการ
กระทําในอันดับแรก ๆ อีกดวย  วิชัย  ดิสสระ ( 2519 : 82) ไดกลาวถึงการสรุปวาเปนการรวบ 
ใจความสําคัญ ๆ ของเนื้อเร่ืองซึ่งเปนเนื้อหาหลักของบทเรียนไวดวยกัน เพื่อชวยใหนักเรียนเขาใจ 
บทเรียนไดอยางถูกตองและบริบูรณ  นอกจากนี้  มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช (2532 : 191 ) 
กลาววา  การสรุปบทเรียนเปนการสรุปสาระสําคัญของบทเรียน  เพื่อใหรูวานักเรียนกําลังเรียน
อะไร  และจะนําความรูใหมนี้ไปสัมพันธกับความรูเดิมไดอยางไร  เพื่อนักเรียนสามารถเรียน 
บทเรียนใหมไดตอเนื่องและเขาใจความสัมพันธระหวางบทเรียนใหมกับบทเรียนเกาไดรวดเร็ว 

จากความหมายดังกลาว พอสรุปไดวา  การสรุป คือ การรวบรวมความคิดรวบยอดของ
เนื้อเร่ืองหรือใจความสําคัญของเนื้อเร่ืองที่เรียนผานไปแลว  ใหเห็นเนื้อหาที่กระทัดรัดที่สุด  และ
ยังคงประสิทธิภาพในการสื่อความหมายเดิม  เพื่อชวยใหนักเรียนเขาใจเนื้อเร่ืองไดอยางถูกตอง 
 
2.  หลักการของการสรุปเนื้อหา 

การลงทายรายการหรือการสรุปนั้น  มีความสําคัญไมนอยไปกวาการขึ้นตน  หรือการ
เร่ิมรายการ  เพราะเปนสิ่งที่จะฝากใหผูชมรายการไดมีโอกาสทบทวน เนื้อหาอีกครั้งหนึ่ง  เพื่อให
เกิดความเขาใจไดชัดเจนยิ่งขึ้น 

ทินวัฒน  มฤคพิทักษ (2525 : 57)  ไดใหหลักการสรุปเนื้อหาโดยทั่วไปไว  4  ประการ  
ดังนี้ 

1. มีความหมายชัดเจนไมเล่ือนลอย 
2. มีความสัมพันธกับเนื้อเร่ืองและหัวขอเร่ือง 
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3. กะทัดรัด ไมเยิ่นเยอ 
4. พุงขึ้นสูงจุดยอดของเนื้อหา 

อัญชลี  แจมเจริญ และคณะ, (2526 : 145- 146) ไดเสนอหลักการในกรณีที่ตองการสรุป
บทเรียน  ดังนี้ 

1. สรุปใจความสําคัญ ๆในแตละตอนในระหวางเรียน 
2. สรุปปดทายเมื่อเรียนจบการเรียนแลว 
3. สรุปทันทีเมื่ออภิปรายหรือทําแบบฝกหัดสั้น ๆ ส้ินสุดลง 
4.    สรุปเมื่อมีอุปสรรคหรือปญหาเกิดขึ้น  

 
3.  ลักษณะและวิธีการของการสรุปบทเรียน 

การสรุป เปนการทบทวนและเนนจุดที่สําคัญ หรือเพื่อเปนการรวบรวมเนื้อหา 
ที่เห็นวายังกระจัดกระจายอยู ใหกระชับยิ่งขึ้น เปนการลําดับเนื้อเร่ืองและเนนตอนสําคัญของเรื่อง
ใหมีน้ําหนักจริงจังทําใหผูชมรูสึกวามีความเราใจเชื่อถือกับรูสึกคลอยตาม 
  จารึก  ชูกิตติกุล, (2520 : 88) ไดเสนอวิธีสรุปยอเนื้อหา  เพื่อทบทวนบทเรียนมีอยูหลายวิธี  
ดังตอไปนี้ คือ 

1. ครูเปนผูสรุป 
2. นักเรียนเปนผูสรุป 
3. ครูและนักเรียนรวมกันสรุป  

สุวรรณ  ปะวรรณจะ ( 2522  : 166) ไดเสนอวิธีการสรุปบทเรียนอาจทําไดดังนี้  
1. การตั้งคําถาม ครูอาจใชคําถามใหนักเรียนไดตอบ หรือแสดงความคิด 

เห็นเกี่ยวกับเนื้อหาที่สอน 
2. การใชอุปกรณ ใหสังเกตอุปกรณที่ครูเตรียมมาแลวอภิปรายเกี่ยวกับอุปกรณ 

แลวชวยกันสรุปหรือครูอาจจัดทําแผนภูมิสรุปประเด็นสําคัญๆมาใหนักเรียนไดอานหรือจดบันทึก 
3. ครูกับนักเรียนชวยกันสรุป เพื่อชวยกันรวบรวมความคิดสําคัญ ๆ ครูอาจจด 

บันขอเท็จจริงลงบนกระดาน หรือครูพูดทบทวนจากที่สรุปไว 
4. แบงกลุมใหนักเรียนทํางาน แลวสรุปผลการปฏิบัติงานหนาชั้นเรียน 
5. สรางสถานการณใหนักเรียนดู แลวใหนักเรียนชวยกันสรุป 
6. สรุปจากกิจกรรมการสังเกต การสาธิต การทดลอง พยายามชี้ใหเห็นความ 

สัมพันธของวิชาความรูเดิม ส่ิงที่เพิ่งเรียนจบไปแลวกับสิ่งที่เรียนในอนาคต 
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ทั้งนี้ครูอาจจะทดสอบวา นักเรียนสัมพันธกับความรูเดิมกับความรูใหมเขาดวยกันไดดี
เพียงไร ไดดังนี้ ( ลัดดา  จารุมณี,  2525 : 85) 

1. โดยการทบทวนสิ่งที่นักเรียนเรียนมาแลวโดยลําดับ จนถึงบทเรียนที่เรียน 
ใหม 

2. โดยการสังเกตความสามารถของนักเรียนในการนําความรูที่ไดรับจากการ 
เรียนบทเรียนนั้น ๆ มาใชกับเหตุการณใหม ๆ ที่คลายคลึงกับเหตุการณเดิม 

3. โดยการสังเกตความสามารถของนักเรียนในการนําความรูตาง ๆ  มาสัมพันธ 
กับบทเรียนใหมได 

วิชัย  ดิสสระ(2519 : 82-84 )  ไดเสนอเกี่ยวโอกาสในการสรุปบทเรียน ซ่ึงสามารถทํา
ไดดังตอไปนี้คือ 

1. เมื่อจบบทเรียน 
2. แตละระดับชั้นของการเรียนจบลง ซ่ึงบทเรียนหนึ่ง ๆ อาจมีหลายระดับของ 

การเรียน 
3. ทันทีที่มีการอภิปราย หรือการทําแบบฝกหัดสั้น ๆ ส้ินสุดลง 
4. เมื่อมีอุปสรรค  หรือปญหาเกิดขึ้น  

 
สิ่งสําคัญสําคัญในการสรุปบทเรียนท่ีครูควรจะตองระลึกถึงก็คือ  

ครูจะตองรูวาบทเรียนจะจบลงในลักษณะอยางไร  เพื่อจะไดสรุปบทเรียนไดถูก
ตอง 

 ครูจะตองรูวาใจความของเรื่องนั้นมีอะไรบาง 
ครูจะสรุปเรื่องที่ไดเรียนมาแลวเขาดวยกันไดอยางไร 
การสรุปบทเรียนตองนาสนใจ  เชน  การใชความรูที่เรียนมาคิดเกี่ยว 

กับปญหาที่เกิดใหม 
 
4  รูปแบบของการสรุปบทเรียน 
                อลงกรณ  นิยะกิจ ( 2529 :6 ) ไดเสนอรูปแบบการสรุปบทเรียนซึ่งทํากัน  2  แบบ คือ 

    1.  การสรุปหรือจับใจความสําคัญเพื่อใหผูเรียนไดเชื่อมความรูเกากับความรูใหม
ดวยกัน 

    2.  เปนการสรุปแนวคิดของนักเรียนที่เกี่ยวกับการเรียนในแงความสําเร็จในการ 
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เรียน  ตลอดจนการแกไขปญหาหรืออุปสรรคที่ประสบในการเรียน  เพื่อเปนแนวทางใหนักเรียน
ไดศึกษาคนควาตอไป  
 
 5.  ประโยนของการสรุปบทเรียน 
              วิชัย  ดิสสระ (2519 : 82-84 ) ไดเสนอเกี่ยวกับประโยชนของการสรุปบทเรียน คือ 

1.  ประมวลเรื่องราวที่สําคัญที่ไดเรียนไปแลวเขาดวยกัน 
2.  เชื่อมโยงกิจกรรมการเรียนการสอนเขาดวยกัน 
3.  สรางความเขาใจในการเรียนใหดีขึ้น 
4.  รวบรวมความสนใจของนักเรียนเขาดวยกันอีกครั้งกอนที่จะจบบทเรียน 
5.  สงเสริมความคิดสรางสรรคใหกับนักเรียน   

ชาญชัย  อินทรประวัติ (2522 : 124 )  กลาววาการสรุปเปนเรื่องจําเปนที่ควรทํา  เมื่อครู
สอนบทเรียนจบแลว  เพื่อใหนักเรียนไดและเห็นความสัมพันธระหวางความรูใหมกับความรูเดิม 
การสรุปบทเรียนอาจจะทําในขณะเรียนก็ได  เพื่อใหนักเรียนทราบวากําลังเรียนถึงจุดไหน จะเรียน
อะไรอีก    และจารึก  ชูกิตติกุล (2520 : 88 ) กลาววา  การสรุปบทเรียนนั้นมีผลดีกวาการไมได
สรุป  
 
2.  งานวิจัยเก่ียวกับการสรุปบทเรียน 
 

ผลงานวิจัยที่เกี่ยวกับการสรุปบทเรียนไดมีผูศึกษาคนควา  ทั้งที่มีลักษณะคลายคลึงกัน
และลักษณะที่แตกตางกัน  ซ่ึงจะนํามากลาวดังตอไปนี้ 

จากการวิจัยของ  มิลเลอร  ไลวิน  และแคนเนอร ( เปรื่อง  กุมุท, 2519 : 43 , อางจาก  
Miller  Livin  and  Kanner, 1953 : 29 )  ไดทดลองใชภาพยนตรสอน  วิชาไฟฟาเบื้องตนกับนัก
เรียนระดับมัธยมศึกษา  โดยใชวิธีการสรุป  เมื่อดูภาพยนตรจบแลว  และสรุปเปนตอน  ผลการ
ทดลองปรากฏวาการสรุปรวบยอด  หลังดูภาพยนตรใหผลการเรียนรูสูงกวาการสรุปเปนตอน ๆ 
และการสรุปดีกวาไมมีการสรุปเลย 

เด็ดดวง  แฉงใจ ( 2522 : 41-44 ) ไดทําการทดลองวิธีสอนดวยสไลด  วิชาสังคมศึกษา
ช้ันมัธยมศึกษาปที่  1  ดวยวิธีการ  3  วิธีดังตอไปนี้ 
        วิธีที่  1  สอนโดยใชสไลดประกอบการบรรยายที่มีบทสรุปแทรกไวตอนทาย 
        วิธีที่  2  สอนโดยใชสไลดประกอบการบรรยายที่มีคําถามแทรกไวตอนตน 
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         วิธีที่  3  สอนโดยใชสไลดประกอบการบรรยายลวนๆ 
ผลการทดลองปรากฎวา  ผลการเรียนรูของนักเรียนที่เรียนดวยสไลดประกอบการ

บรรยายที่มีบทสรุปแทรกไวตอนทายสูงกวากลุมที่เรียนดวยสไลดประกอบการบรรยายที่แทรก 
คําถามไวตอนตน  และกลุมที่เรียนดวยสไลดประกอบการบรรยายลวนๆ  ทั้งในกลุมผูเรียนที่มี
ระดับความสามารถปานกลาง  และความสามารถระดับต่ํา  อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ .05 

วิรัตน  เชี่ยวชาญ  ( 2526 : 28 )  ไดทําการวิจัยการใชการสรุปแบบตางๆ ที่มีตอผล 
การเรียนรูและความคงทนในการจํา  ดวยการสอนดวยสไลด  ประกอบคําบรรยายในวิชาสังคม
ศึกษาชั้นประถมศึกษาปที่  6  จํานวน  90  คน  โดยแบงกลุมตัวอยางเปน  3  กลุม ๆ ละ  30  คน  
โดยกลุมควบคุมเรียนจากสไลดประกอบคําบรรยาย  กลุมทดลอง  ก  เรียนจากสไลดประกอบ 
คําบรรยายที่มีการสรุปเปนตอนๆในเรื่อง  และกลุมทดลอง ข  เรียนจากสไลดประกอบคําบรรยาย
ที่มีการสรุปรวบยอดทายเรื่อง  ผลการวิจัยปรากฎวา  ผลการเรียนรูและความคงทนในการจําของ
ทั้ง  3  กลุมไมแตกตางกัน 

อํานวย  อรรจนาทร (2528 : 22) ไดศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดาน 
พุทธิพิสัยของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5  ในกลุมสรางเสริมประสบการณชีวิต ที่เรียนจาก 
สไลดสรุปเนื้อหา 2  แบบ  กลุมตัวอยางเปนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่  5  ปการศึกษา  2527  
โรงเรียนวัดสระบัว  กรุงเทพมหานคร จํานวน  60  คน  แบงกลุมเปน 2  กลุม ๆ ละ 30  คน  กลุมที่  
1 เรียนจากสไลดที่สรุปเนื้อหาบทเรียนดวยภาพประสม กลุมที่  2  เรียนจากสไลดที่สรุปเนื้อหา 
บทเรียนดวยภาพเดี่ยว  ผลการศึกษาพบวา  ผลสัมฤทธิ์ททางการเรียนจากสไลดซ่ึงสรุปเนื้อหาบท
เรียนดวยภาพประสมและกลุมที่เรียนจากสไลดสรุปเนื้อหาบทเรียนดวยภาพเดี่ยว ไมแตกตางกัน
อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

สดุดีพันธ  หวังสุริยะ  ( 2530 : บทคัดยอ) ไดทําการศึกษาเปรียบเทียบความเขาใจใน
การอานภาษาไทยในการอานเร็วของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่  2  จํานวน  120 คน  ใชกลุม 
ตัวอยาง  3  กลุมๆ ละ 40  คน  กลุมทดลอง ก ใชบทเรียนที่มีบทสรุปกอนอานเนื้อเร่ือง  กลุม
ทดลอง ข ใชบทเรียนที่มีบทสรุปหลังอานเนื้อเร่ือง  และกลุมทดลอง ค  ใชบทเรียนที่ไมมีบทสรุป  
ผลการทดลองปรากฏ  ทั้ง  3  กลุม  นักเรียนมีความเขาใจแตกตางกัน  และมีพัฒนาการในการอาน
เร็วแตกตางกันดวย 

อลงกรณ  นิยะกิจ (2529 :42)  ไดศึกษาผลการเรียนรูจากการสอนดวยไลดประกอบการ
สรุป 3 วิธี  โดยใชกลุมตัวอยาง  3  กลุม ๆละ 30  คน  ดังนี้ 
       กลุมทดลอง 1  สอนโดยใชสไลดเทปประกอบการสรุปดวยสไลดมีคําถามบนภาพ 
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       กลุมทดลอง 2 สอนโดยใชสไลดมีคําบรรยายลางภาพ 
       กลุมทดลอง 3 สอนโดยการใชสไลดเทปประกอบการสรุปดวยสไลดมีคําถามบนภาพ
และคําตอบลางภาพ 

ผลการวิจัยปรากฏวา  ผลการเรียนรูของนักเรียนทั้ง  3  กลุม  มีความแตกตางกันอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01  โดยนักเรียนกลุมทดลอง 3  มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกวา  กลุม
ทดลองอีกสองกลุม 

ทัศนีย  วิเศษเจริญ ( 2534 : 78)   ไดทําการศึกษาผลของบทเรียนที่ประกอบดวยเนื้อ
เร่ืองและบทสรุปที่มีการวางตําแหนงและรูปแบบของบทสรุปตางกันตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
วิชาวิทยาศาสตรของนักเรียนที่มีระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตางกัน  ผลการวิจัยพบวา   
นักเรียนกลุมที่เรียนดวยบทเรียนที่ประกอบดวยเนื้อเร่ืองและบทสรุปโดยมีบทสรุปแทรกระหวาง
เนื้อเร่ืองและกลุมที่เรียนดวยบทเรียนที่ประกอบดวยเนื้อเร่ืองและบทสรุป  โดยมีบทสรุปรวบยอด
หลังเนื้อเร่ือง  ไมแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ  นั่นคือ  การวางตําแหนงของบทสรุปไมสง
ผลตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตร  นักเรียนกลุมที่เรียนดวยบทเรียนที่ประกอบดวย
เนื้อเร่ืองและบทสรุปที่มีรูปแบบของบทสรุปตางกันจํานวน  3  รูปแบบ  มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
วิชาวิทยาศาสตรสูงกวานักเรียนกลุมที่เรียนดวยบทเรียนที่ประกอบดวยเนื้อเร่ืองและบทสรุปแบบ
บรรยายเพียงอยางเดียวอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01  นักเรียนกลุมที่เรียนดวยบทเรียนที่
ประกอบดวยเนื้อเร่ืองและบทสรุปที่มีการวางตําแหนงของบทสรุปทั้ง  2  ตําแหนงและรูปแบบ
ของบทสรุปทั้งสามรูปแบบที่แตระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไมแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทาง
สถิติ  นั่นคือ ไมมีปฏิกริยารวมระหวางระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกับการวางตําแหนงและรูป
แบบของบทสรุป 
 
เอกสารที่เก่ียวของกับผังกราฟก 
1  ความหมาย ทฤษฎี  หลักการ  ความเปนมาและแนวคิดท่ีเก่ียวของกับผังกราฟก 

เทคนิคผังกราฟก  พัฒนาตอเนื่องมาจากการจัดโครงสรางความคิดลวงหนาตามทฤษฎี
การเรียนรูอยางมีความหมายของออซูเบล โดยเริ่มตั้งแตป 1968 ออซูเบลไดเสนอการจัดโครงสราง
ความคิดลวงหนาเพื่อใชสําหรับการอานทําความเขาใจจากตํารา  หลังจากนั้นมีภาพประกอบแบบ
ตางๆ ปรากฎขึ้นมากกวา  20  ชนิด  รวมทั้งโครงสรางภาพรวม  โดยนํามาใชทําความเขาใจกับบท
ความที่มีความยาวมาก ๆ  แลวนําเสนอขอความรูในรูปของไดอะแกรม  รูปภาพตาง ๆ   
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ตอมา  มีนักการศึกษาไดเปลี่ยนการเรียกชื่อจาก  โครงสรางภาพรวมมาเปน  ผังกราฟก  ในปจจุบัน
ไดมีนักการศึกษาเริ่มนําผังกราฟกมาใชเปนเทคนิคการสอนในวิชาตาง ๆมากขึ้นเปนลําดับ 

 
1.1   ความหมายของผังกราฟก 
               มีนักการศึกษาหลายทานไดใหความหมายของผังกราฟกไว  ดังนี้ 
คลารก (Clark, 1991 : 37-38)  ไดใหความหมายวา  “… ผังกราฟกเปนแบบของ 

ความคิดที่ผูสอนหรือผูเรียนหรือทั้งผูสอนและผูเรียนสรางขึ้นเพื่อแสดงความคิดความเขาใจออก
มาเปนรูปธรรม  วาผูเรียนกําลังคิดอะไรจากการอานเนื้อหาวิชา” 

ดัจ และเมลิสลา (Doug and Melissa, 1999 : 1) ไดกลาววา “…ผังกราฟกเปนเครื่องมือ
ที่มีคุณคาสําหรับใชในการเรียนการสอน  เพราะสามารถประยุกตใชอยางไมส้ินสุดแบบตาง ๆ 
ของผังกราฟก  แสดงใหเห็นถึงการจัดลําดับกระบวนการคิดของผูเรียนไดอยางสมบูรณเปนกลวิธี
ที่ใชในการทําความเขาใจสิ่งที่เรียนไดอยางชัดเจนยิ่งขึ้น” 

สุปรียา  ตันสกุล (2540 : 6) ไดใหความหมายวา “…ผังกราฟกเปนสิ่งที่แสดงออกเปน
ภาพขององคประกอบที่สําคัญของเนื้อหา  เปนรูปแบบของความคิดที่ผูสอนและผูเรียนสราง  เพื่อ
แสดงความคิดออกมาเปนรูปธรรม” 

ทิศนา  แขมมณี (2543 : 2) ไดอธิบายความหมายของผังกราฟกไวดังนี้ “..ผังกราฟกเปน
แผนผังทางความคิด ประกอบไปดวยความคิดหรือขอมูลสําคัญ ๆ ที่เชื่อมโยงกันอยูในรูปแบบ
ตางๆ  ซ่ึงทําใหเห็นโครงสรางของความรูหรือเนื้อหาสาระนั้น ๆ เปนเทคนิคที่ผูเรียนสามารถนํามา
ใชในการเรียนรูเนื้อหาสาระตาง ๆ จํานวนมาก  เพื่อชวยใหเกิดความเขาใจในเนื้อหาสาระนั้นได
งายขึ้นและจดจําไดนาน” 

พิมพันธ  เดชะคุปต (2544 : 129) ไดกลาววา “…ผังกราฟก คือรูปแบบของการสื่อสาร  
เพื่อใชนําเสนอขอมูลที่ไดจากการรวบรวมอยางเปนระบบ  มีความเขาใจงาย  กระชับกะทัดรัด   
ผังกราฟกนั้นไดมาจากการนําขอมูลดิบ  หรือความรูจากแหลงตาง ๆ มาทําการจัดกระทําขอมูล  ใน
การจัดกระทําขอมูลตองใชทักษะการคิด  เชน  การสังเกต  การเปรียบเทียบ  การแยกแยะ  การจัด
ประเภท  การเรียงลําดับ  การใชตัวเลข  เชน  ความถี่  คาเฉลี่ย  การสรุป  จากนั้นจึงมีการเลือกแบบ
ผังกราฟก  เพื่อนําเสนอขอมูลที่จัดกระทําแลว  ตามเปาหมายหรือวัตถุประสงคที่ผูนําเสนอ
ตองการ” 

จากความหมายของผังกราฟกที่นักการศึกษาหลายทานไดอธิบายไว  สรุปไดวา   
ผังกราฟกหมายถึง  แบบของการสื่อสาร  โดยส่ือสารออกมาในลักษณะของรูปภาพ  กราฟ   
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ไดอะแกรม  ซ่ึงขอมูลที่จะนําเสนอนั้นไดถูกจัดกระทําดวยวิธีการตาง ๆ ที่ตองผานกระบวนการคิด
ขั้นสูงมาแลว  ซ่ึงผังกราฟกนั้นเปนสิ่งที่แสดงความคิดที่เปนนามธรรมใหออกมาเปนภาพ หรือ 
ไดอะแกรม  ชวยทําใหเกิดความเขาใจมากขึ้น  และจดจําในสิ่งที่เรียนรูไดนาน  และการเลือกแบบ
ผังกราฟกเพื่อใชนําเสนอขอมูลนั้น  เลือกใหเหมาะสมกับวัตถุประสงคที่ผูนําเสนอตองการ 
 

1.2  ทฤษฎี  หลักการ  และแนวคิดท่ีเก่ียวของกับการเรียนการสอนโดยใชเทคนิค 
ผังกราฟก 

ผังกราฟก (Graphic Organizers : GOs)  มีพื้นฐานมาจากเทคนิคการนําเสนอโครงสราง
ความคิดลวงหนาของออซูเบล  ซ่ึงไดพัฒนาเทคนิคนี้ขึ้นมาเพื่อชวยใหผูเรียนรูเนื้อหาเชิงอธิบาย
ดวยความเขาใจมากขึ้น และจากการศึกษางานของโรบินสัน(Robinson, 1998 : 85-90)  สรุปไดวา  
แมจะมีการนําเทคนิคการนําเสนอโครงสรางความคิดลวงหนามาใชอยางกวางขวาง  แตอยางไรก็
ตามขอคนพบของนักวิจัยตลอดเวลากวา  20  ป  ยังใหขอสรุปที่ไมแนนอน   งานวิจัยบางชิ้น  เชน  
งานวิจัยของ  กราเวส ,เพรินน,  ดินเนลและโกลเวอร  แสดงใหเห็นวา  เทคนิคผังกราฟกจะชวย 
สงเสริมการเรียนรู  โดยชวยใหผูเรียนเขาใจเนื้อหาที่เรียน  และเกิดการเรียนรูอยางมีความหมายขึ้น
ได  ในขณะที่งานวิจัยอ่ืน ๆ เชน  งานวิจัยของฮารเลย  ดาวิส และเมเยอร  ไมไดแสดงวาการใช 
ผังกราฟกมีผลการสงเสริมการเรียนรูในดานใด ๆ นอกจากนี้เมเยอรยังใหขอคิดที่สรุปไดวาเทคนิค
การนําเสนอความคิดลวงหนา  ไมไดแสดงใหเห็นผลสําคัญ ๆ เมื่อนํามาใชวัดการเรียนรูโดยทั่วไป
หรือทั้งหมด  โดยเฉพาะเรื่องการจํารายละเอียดขอเท็จจริง  ประเด็นที่เปนปญหาในการใชเทคนิค
การนําเสนอโครงสรางความคิดลวงหนา  ที่สําคัญ คือ  แบบของการนําเสนอความคิดลวงหนาที่ใช
จะมีลักษณะยอหนาส้ัน ๆ  ที่ประกอบดวยประโยคหลาย ๆ ประโยค  ผูเรียนที่มีปญหาในการสรุป
อิงความจากประโยคหลาย ๆ ประโยค  อาจจะไมไดประโยชนจากการนําเสนอโครงสรางความคิด
ลวงหนาในแบบดังกลาว  บารอนและเอิรล เปนผูกลาวถึงปญหานี้เปนครั้งแรก  โดยเสนอวา   
โครงสรางภาพรวม (Structured Overview : SOs)  ซ่ึงเปนภาพประกอบที่แสดงชนิดของผังคําที่
แสดงลําดับความสําคัญของมโนทัศนจะอํานวยความสะดวกใหผูเรียนมากกวาการใชการนําเสนอ
ความคิดลวงหนาซ่ึงเปนรูปแบบการเขียน  ส่ิงที่ทําใหโครงสรางภาพรวมแตกตางจากการนําเสนอ
โครงสรางความคิดลวงหนาคือความสามารถในการแสดงความสัมพันธระหวางมโนทัศนหลักที่
พบในเนื้อหา  เอสเทส,มิล และบารอน  กลาวถึง  โครงสรางภาพรวมวา  “…เปนตัวแทนที่เปนตัว
อักษรที่สามารถทําใหมองเห็นคําศัพทสําคัญในสิ่งที่เรียน ซ่ึงมีความสัมพันธ กับมโนทัศน 
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ที่ปรากฏในคําศัพทโดยรวม ๆ ที่นักเรียนเรียนกอนหนานั้นได”  สวนเฮอรเบอร และแซนเดอร  
เรียก  โครงสรางภาพรวม  วาเปน  ตัวแทนของคําศัพทพื้นฐานในรูปไดอะแกรม  ซ่ึงแสดงใหเห็น
ความสัมพันธระหวางมโนทัศนที่แสดงโดยคําเหลานั้น  หลังจากนั้น  มอร และรีดเดนซ  ไดศึกษา
งานวิจัยท่ีเกี่ยวกับ  การใชโครงสรางภาพรวม  ซ่ึงสรุปไดวา  โครงสรางภาพรวมใหผลดีเมื่อใช
หลังการอานมากกวาเมื่อใชกอนการอาน  ดังนั้น  จึงมีการแนะนําใหเปลี่ยนคําที่ใชเรียกจากโครง
สรางภาพรวมมาเปนผังกราฟก  เมื่อตําแหนงที่มาใชเปลี่ยนจากใชกอนการอานมาเปนหลังการอาน 

ดวยเหตุนี้  ในการศึกษาเกี่ยวกับผังกราฟกนั้นจําเปนตองศึกษาทฤษฎีการเรียนรูอยางมี
ความหมาย  และแนวคิดเกี่ยวกับการนําเสนอโครงสรางควมคิดลวงหนาของออซูเบลใหเกิดความ
เขาใจกอนจึงจะสามารถนําผังกราฟกไปใชใหเกิดประสิทธิภาพได  ผูวิจัยจึงนําเสนอทฤษฎีการ
เรียนรูอยางมีความหมายและแนวคิดเกี่ยวกับการนําเสนอโครงสรางความคิดลวงหนา  เพื่อเปนพื้น
ฐานของการศึกษาเกี่ยวกับผังกราฟก  ดังตอไปนี้ 
 

1.3  ทฤษฎีการเรียนรูอยางมีความหมาย 
ออซูเบล (Ausubel, 1968 อางถึงใน  ไสว  ฟกขาว,2536 : 71)  กลาวโดยสรุปวา  ใน

สมองของมนุษยมีการจัดความรูตางๆ ที่ไดเรียนรูอยางมีระบบในลักษณะที่เปนโครงสรางที่เรียกวา
โครงสรางทางปญญา ( Cognitive Structure)ซ่ึงมีการจัดลําดับความสัมพันธเชื่อมโยงจากมโนทัศน
ที่กวางและครอบคลุมลงมาจนถึงมโนทัศนยอยที่เฉพาะเจาะจง  และใหความสําคัญกับการเรียนรู
อยางเขาใจและมีความหมาย โดยกลาววา “… การเรียนรูเกิดขึ้นเมื่อผูเรียนรวมหรือเชื่อมโยงสิ่งที่
เรียนรูใหม  ซ่ึงอาจเปนความคิดรวบยอด หรือความรูที่ไดรับใหมเขาไวในโครงสรางทางปญญา  
ส่ิงที่เรียนรูใหมที่ไดจากการเรียนรูอยางมีความหมายจะเก็บไวในลักษณะใดลักษณะหนึ่ง  อันเปน
ผลจากการดูดซึมกับความรูเดิมที่มีอยูและจะชวยขยายความรูเดิมหรือมโนทัศนเดิมที่มีอยูแลว”   
ดังนั้น  โครงสรางทางปญญาของแตละบุคคลแตกตางกันตามการจัดลําดับความสัมพันธของ 
มโนทัศนที่มีอยูในสมอง 

นอกจากนี้สวนที่เกี่ยวของกับการเรียนรู  ออซูเบล ( Ausubel,1969  อางถึงใน 
สุรางค  โควตระกูล, 2541 :216-217)  มีความเห็นวา  ผูเรียนเรียนรูขอมูลขาวสารดวยการรับหรือ
ดวยการคนพบและวิธีที่เรียนอาจจะเปนการเรียนรูดวยความเขาใจอยางมีความหมายหรือเปนการ
เรียนรูโดยการทองจําโดยไมคิด และไดแบงการเรียนรูออกเปน  4  ประเภท  ดังนี้ 
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1.  การเรียนรูโดยการรับอยางมีความหมาย ( Meaning Reception Learning)  เปนการ
เรียนรูที่ไดรับการสอนสิ่งใหมๆ อยางครบถวนและผูเรียนนําไปสัมพันธกับความรูเดิมที่มีอยู 

2.  การเรียนรูโดยการรับแบบทองจําโดยไมคิด ( Rote Reception Learning)  เปนการ
เรียนรูที่ผูเรียนไดรับการสอนสิ่งใหมอยางครบถวนและผูเรียนทองจําไว   

3.  การเรียนรูโดยการคนพบอยางมีความหมาย (Meaningful Discovery  
Learning)  เปนการเรียนรูที่ผูเรียนคนพบคําตอบเองและนําไปสัมพันธกับความรูเดิมที่มีอยู 

4.  การเรียนรูโดยการคนพบแบบทองจําโดยไมคิด ( Rote Discovery Learning ) 
 เปนการเรียนรูที่ผูเรียนคนพบคําตอบเองแตทองจําไว 

 จากประเภทการเรียนรูทั้ง  4  แบบนี้  ออซูเบล(Ausubel,1968 )ไดนําเสนอเปน 
ภาพประกอบ และไดเสนอตัวแทนของกิจกรรมที่เหมาะสม  ดังภาพประกอบที่  1 
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การเรียนรูอยาง            การทําความกระจางเกี่ยวกับ  การสอนโดยใชโสตทัศนูปกรณ   (1)  การวิจัยทางวิทยาศาสตร 
มีความหมาย ความสัมพันธระหวาง  โสตทัศนูปกรณ               (2) เพลงใหม ๆ 
 (Meaningful  มโนทัศนตาง ๆ  ที่มีการออกแบบอยางดี  (3) สถาปตยกรรม 
Learning)                   (clarification of  (well designed audio                    (scientific research/ 

Relationships between     tutorial instruction)                     new music  or architecture) 
Concepts ) 

 
          การบรรยายหรือใชตํารา   การศึกษาคนควาวิจัย 
       (lectures or most textbook   ที่ทําเปนประจําหรือ 
          presentations)    (most routine”research” or 

intellectual production) 
 
    การลงมือปฏิบัติจริง 
    ในหองปฏิบัติการ 
    (school laboratory 
      work) 
 
การเรียนรูแบบ          ตารางสูตรคูณ  การใชสูตรเพื่อแกปญหา           การลองผิดลองถูกและ 
ทองจํา                     (multiplication  (applying formulas to                      การแกขอผิดที่ยังเปนปริศนา 
(rote                      tables)   solve problems)                    (trial and error 
learning)                                                     “puzzle”solutions) 
 
 
 
 
 
        การเรียนรูโดยการรับ  การเรียนรูโดยการ     การเรียนรูโดยการ 
       (reception learning)  คนพบแบบผูสอน     คนพบดวยตนเอง 
     เปนผูชนะ      (autonomous discovery learning) 
     (guided discovery learning)  
     
ภาพประกอบที่  1  แสดงความแตกตางระหวางการเรียนรูโดยการรับ  การเรียนรูโดยการคนพบ  

            และการเรียนรูโดยการจํา  การเรียนรูอยางมีความหมาย  
 
ที่มา  : ออซูเบล (Ausubel, D.P.)1968 :25 
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การเรียนรูโดยการรับนั้น  ผูสอนเปนผูบรรยายและบอกให แตการเรียนโดยการคนพบ
ไดในชวงเวลาหลังเรียน ผูเรียนจะตองนําขอมูลที่ไดรับใหมเขามาเชื่อมโยงกับโครงสรางทาง
ปญญาที่มีอยูเดิม  และจัดโครงสรางใหมหรือขยายโครงสรางเดิม  การเรียนรูโดยการรับและ 
การคนพบเปนถือวาเปนขั้นแรกของการเรียนรู  หากผูเรียนนําส่ิงที่ไดเรียนรูใหมไปสัมพันธกับส่ิง
ที่เรียนมากอน  จะทําใหเกิดการเรียนรูอยางมีความหมาย  แตถาผูเรียนไมนําส่ิงที่เรียนรูใหมไป
สัมพันธกับความรูเดิมที่มี  จะเกิดการเรียนรูแบบทองจํา  ซ่ึงออซูเบลถือวาการเรียนรูโดยการรับ
อยางมีความหมายมีความสําคัญมากกวาการเรียนรูโดยการคนพบ  และไดเสนอแนะวาการสอน
โดยใหผูเรียนเรียนรูโดยการคนพบ  อาจจะเหมาะสมกับผูเรียนที่อยูในชั้นประถมตน  สวนการ
เรียนรูโดยการรับอยางมีความหมายเหมาะสําหรับผูเรียนที่อยูในชั้นประถมปลาย  มัธยม  และ
มหาวิทยาลัยเพราะเมื่อเกิดการเรียนรูอยางมีความหมายแลวความรูนั้นจะถูกจัดอยางเปนระบบ
โครงสรางความรูเดิม ( Schematic System)  ระดับลึกในความจําระยะยาว  ซ่ึงคงทนงายตอการจํา  
และสามารถระลึกดีกวาการทองจํา  ซ่ึงทําใหเกิดโครงสรางระดับพื้นผิวเทานั้น ( Biggs and 
Moore, 1993,  อางถึงใน  สุปรียา  ตันสกุล, 2540 : 10 ) การนําขอมูลใหมเขาสูโครงสรางทาง
ปญญาจะใชการดูดซึมเขาไปเปนสวนหนึ่งของโครงสรางความรูที่มีอยูเดิม  โดยกระบวนการที่
เรียกวากระบวนการดูดซึม  การเรียนรูอยางมีความหมายทั้งชนิดรับรูและคนพบ  เมื่อเขาไปเปน
สวนหนึ่งของโครงสรางทางปญญาแลว  แมวาจะไมสามารถจดจําไดทั้งหมด  แตจะสามารถระลึก
ถึงส่ิงที่เรียนรูแลวแตไดนํามาใชนานแลวและสามารถเรียนรูส่ิงใหมไดโดยใชเวลานอยกวาเมื่อเร่ิม
ตนครั้งแรก 

ทฤษฎีการเรียนรูอยางมีความหมายของออซูเบล  มีแนวคิดวาครูควรจะสอนสิ่งที่มี
ความสัมพันธกับความรูที่ผูเรียนมีอยูเดิม  ความรูที่มีอยูเดิมนี้จะอยูในโครงสรางทางปญญาซึ่งเปน
ขอมูลที่สะสมอยูในสมองและมีการจัดระบบไวเปนอยางดี  มีการเชื่อมโยงระหวางความรูเกาและ
ความรูใหมอยางมีระดับขั้น  ดังนั้นการเรียนรูอยางมีความหมายจะเกิดขึ้นเมื่อความรูใหมไดเชื่อม
โยงกับมโนทัศนที่อยูในโครงสรางทางปญญาเดิมที่มีอยูในสมอง  ซ่ึงออซูเบล  เรียกวา  กระบวน
การดูดซึม  และเรียกมโนทัศนที่เกิดจากการเชื่อมโยงนั้นวา  ซัมซูมเมอร  แตถาไมไดนําความรู
ใหมเขาไปเชื่อมโยงกับความรูเดิมที่มีอยู  จะเปนการเรียนรูแบบทองจํา  ดังแสดงในภาพประกอบที่   
2-3   
 
 
 



 24

 
    A  a 
     B b 
 
     C c 
       กลุมเซลล    
 
 
 
 
 
 
ภาพประกอบที่  2  การเรียนรูอยางมีความหมาย เมื่อ a,b,c เปนความรูใหมจะเชื่อมโยงกับโครง 

                สรางปญญาเดิม คือ A,B และ  C  ตามลําดับ  จากภาพจะเห็นวา  A มีความซับ 
               ซอนมากกวา B และ C ( Novak  and Tyler,1977:75) 

 
ภาพประกอบที่  3  การเรียนรูแบบทองจํา  การเรียนรูอยางมีความหมาย และรูปแบบโครงสราง 

                 การเรียนรูทางดานจิตพิสัย (Novak  and  Tyler, 1977 : 27) 
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1.4  แนวคิดเก่ียวกับการนําเสนอโครงสรางความคิดลวงหนา 
 ออซูเบล (Ausubel,1968 : 26)  กลาววา “… โครงสรางทางปญญาของมนุษยจะจัด

ความรูในสาขาใดสาขาหนึ่งไวในชวงเวลาหนึ่ง  ซ่ึงจะเปนองคประกอบสําคัญที่มีอิทธิพลตอการ
เรียนรูและความจําขอมูลใหม ๆ  ในสาขาเดียวกันจะทําหนาที่บงชี้ถึงความเที่ยงตรงและความชัด
เจนถึงความหมายของสิ่งที่จะเรียน  ซ่ึงผานเขามาในขอบขายของความคิด”  กระบวนการเชนนี้ถือ
วาเปนกระบวนการปฏิสัมพันธที่เกิดขึ้นโดยธรรมชาติ  ถาโครงสรางทางปญญาไดจัดลําดับไว
เหมาะสม  ชัดเจน  และมีความมั่นคง  การเรียนรูส่ิงที่เรียนใหมก็จะเกิดขึ้นไดดีและจําไดแมนยํา  
ในทางตรงกันขามถาโครงสรางทางปญญาจัดลําดับสับสนไมชัดเจนและไมมั่นคงแลวจะรับรูและ
จําส่ิงที่เรียนรูใหมไดนอย  หรือไมรับรูเลย  ดังนั้นจึงตองหาวิธีการที่จะทําใหขอบขายของความคิด
มีความสัมพันธกับเรื่องที่จะอาน  เพื่อใหเกิดการเรียนรูอยางมีความหมายและงายตอการเขาใจและ
จดจํา  ซ่ึงวิธีการดั่งกลาวขางตนที่ออซูเบลไดเสนอใหใชนั้นคือ  การนําเสนอโครงสรางความคิด
ลวงหนา 

การนําเสนอโครงสรางความคิดลวงหนา  เปนเทคนิคที่ออซูเบลไดเสนอแนะใหเปน
เครื่องชวยการเรียนรูอยางมีความหมายและชวยจํา  ซ่ึงออซูเบลและคณะ (Ausubel et al.,1968 :30 )  
พบวา  ในการสอนโดยวิธีบรรยายถาผูสอนใชเทคนิคการนําเสนอโครงสรางความคิดลวงหนาจะ
ไดผลดี  คือผูเรียนจะเขาใจบทเรียนที่สอน  และมีการเรียนรูอยางมีความหมายหลักของการนํา
เสนอเสนอโครงสรางความคิดลวงหนา  โดยทั่วไป  คือการจัดเรียบเรียงขอมูลขาวสารที่ตองการให
ผูเรียนเรียนรู ออกเปนหมวดหมู   หรือใหหลักการกวาง ๆ  กอนที่ผูเรียนจะเรียนความรูใหม  หรือ
แบงบทเรียนออกเปนหัวขอที่สําคัญ ๆ ถามีความคิดรวบยอดที่สําคัญเกี่ยวกับหัวขอที่จะตองเรียนรู
ใหมก็ควรอธิบายใหผูเรียนทราบกอนที่สอนหนวยเรียนใหม 

การนําเสนอโครงสรางความคิดลวงหนา  มีความสําคัญมากเพราะทําหนาที่เปนสะพาน
เชื่อมทางปญญา (Cognitive  Bridge)  หรือเปนสมอ ( Anchor)  สําหรับยึดมโนทัศนใหมที่ไดเรียน
รูเขากับความรูเดิมที่มีอยู  ซ่ึงจะนําไปสูการเชื่อมโยงกับมโนทัศนอ่ืน ๆ ที่จะเรียนรูใหมตอไป   
ดังแสดงในภาพประกอบที่  4 
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     ( COGNITIVE ความรูใหม 
     BRIDGE) 
     สะพานเชื่อมโยงทางปญญา 

สะพานเชื่อมโยงทางปญญา 

มโนทัศนเดิม มโนทัศนเดิม

C.B. 

 
 
 
 
 
 

ภาพประกอบที่  4  การจัดโครงสรางความคิดลวงหนาในโครงสรางทางปญญา    
                             ในสมอง (Novak  and Tyler, 1977 : 79) 

 
จากทฤษฎี และแนวคิดที่เสนอขางตนเปนเพียงพื้นฐานที่มีสวนชวยใหเกิดความเขาใจ

ในการนําผังกราฟกไปใชเทานั้น  แตหากตองการใชประโยชนอยางสูงสุดจากผังกราฟกแลวควร
ตองศึกษารายละเอียดที่สําคัญของผังกราฟกควบคูกับไปดวย  ดังนี้  

 
2  รูปแบบของผังกราฟก 

ผังกราฟกแตละแบบมีวัตถุประสงคของการนําเสนอขอความรูแตกตางกันไป  และการ
เลือกใชผังกราฟกเพื่อนําเสนอขอความรูที่ไดจัดกระทําแลวนั้นตองเลือกตามเปาหมายหรือวัตถุ
ประสงคที่ผูนําเสนอตองการจะเสนอขอมูลเหลานั้น ( ทิศนา  แขมมณี, 2543 : 2-3)  ซ่ึงมี 
นักการศึกษาหลายทานไดเสนอแบบตาง ๆ ของผังกราฟก  ดังนี้ 

คาแกน (Kagan, 1998 : 3-4  อางถึงใน  ศิริลักษณ  แกวสมบูรณ, 2543 : 11) ไดเสนอ 
ผังกราฟกแบบตาง ๆดังนี้ 
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1.  ผังกราฟกที่มีวัตถุประสงคของการนําเสนอขอมูลที่เปนมโนทัศน  เชน 
     1.1  ผังความคิด ( Mind  Map) 
     1.2   ผังมโนทัศน (Concept  Map) 
2.  ผังกราฟกที่มีวัตถุประสงคของการนําเสนอขอมูลที่เปนการเปรียบเทียบ เชน 
     2.1  เวนนไดอะแกรม (Venn  Diagram) 
     2.2  ทีชารจ (T - chart) 
3.  ผังกราฟกที่มีวัตถุประสงคของการนําเสนอขอมูลที่เปนเหตุเปนผล  เชน 

ผังกางปลา (Fish bone) 
4.  ผังกราฟกที่มีวัตถุประสงคของการนําเสนอขอมูลที่เปนการเรียงลําดับเหตุการณ 

หรือขั้นตอน  เชน  
     4.1  ผังเรียงลําดับ ( Chain) 
     4.2  ผังวัฏจักร (Cyclical Map) 
ดัจและเมลิสสา ( Doug and Melissa, 1999) ไดเสนอผังกราฟกแบบตางๆ ดังนี้ 
1.  ผังกราฟกที่มีวัตถุประสงคการนําเสนอขอมูลที่เปนเหตุเปนผล  เชน 
     1.1  ผังกางปลา ( Fish Bone ) 
     1.2  ผังใยแมงมุม (Spider  Map) 
2.  ผังกราฟกที่มีวัตถุประสงคของการนําเสนอขอมูลที่เปนการเรียงลําดับเหตุการณ  

หรือขั้นตอน  เชน 
2.1 ผังเรียงลําดับ ( Chain) 
2.2 ผังวัฏจักร (Cyclical Map) 
2.3 มาตราตอเนื่อง (Continuum  Scale 
2.4 ผังเสนอปญหาและการแกปญหา ( Problem/Solution) 

นาตยา  ปลันธานนท. (2542 :18-69)  ไดเสนอรูปแบบของผังกราฟกไวดังนี้ 
1.  ผังกราฟกแบบ Branching  Diagram   มีวัตถุประสงคเพื่อ 
      1.1  ใชนําเสนอสรุปองคประกอบของขอมูลเปนภาพรวมโดยแสดงการแยกสวน

ประกอบตาง ๆ ทั้งสวนหลักและสวนยอย  และใหเห็นโครงสรางการเรียงลําดับความสัมพันธของ
ขอมูลเปนระบบ 

      1.2  ใชในการเปรียบเทียบขอมูล 
      1.3  ใชสรุปประเด็นสําคัญของขอมูล 
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      1.4  ใชในการวิเคราะห  ตัดสินใจเพื่อแกปญหา 
2.  ผังกราฟกแบบ Web Diagram  มีวัตถุประสงคเพื่อ 
      2.1  ใชในการสรุปประเด็นและรายละเอียดที่เกี่ยวของ 
      2.2  ใชแยกองคประกอบหรือสวนประกอบตาง ๆ  ของขอมูล 
      2.3  ใชแยกแยะจัดระบบและจัดลําดับขอมูลที่สัมพันธตอกันและกันออกเปนสวนๆ  
      2.4  ใชพิจารณาผลกระทบตาง ๆ ที่เกิดขึ้นแบบเชื่อมโยง 
3.  ผังกราฟกแบบ Venn Diagram  มีวัตถุประสงคเพื่อ 
      3.1  แสดงความสัมพันธขององคประกอบตาง ๆของขอมูล 
      3.2  แสดงการแยกแยะขอมูลออกเปนองคประกอบยอย ๆ 
      3.3  แสดงความสัมพันธและไมสัมพันธกันของขอมูลและองคประกอบที่มีอยูใน

ขอมูลนั้น 
      3.4  แสดงการเปรียบเทียบขอมูล 
      3.5  แสดงความเปนเหตุเปนผลกันของขอมูล 
      3.6  ใชตรวจสอบความถูกตองของความเปนเหตุเปนผลกันในขอมูลนั้น 
4.  ผังกราฟกแบบ Interval  Graph   มีวัตถุประสงคเพื่อ 
      4.1  ใชในการจัดลําดับขอมูลตางๆ ตามระยะเวลา 
      4.2  ใชแสดงความสัมพันธเกี่ยวของกันระหวางขอมูลที่เปนเหตุการณ 

เร่ืองราวกับระยะเวลาที่เกิดขึ้น 
      4.3  นําเสนอขอมูลเพื่อทําความเขาใจและวิเคราะหเหตุปจจัยรวมทั้ง 

ประเมินพัฒนาการและแนวโนมของปรากฏการณตาง ๆที่เกิดขึ้นในระยะเวลาเดียวกันนั้น 
5.  ผังกราฟกแบบ  Order  Graph  มีวัตถุประสงคเพื่อ 
      5.1  ใชในการจัดเรียงลําดับขอมูลโดยสัมพันธกับระยะเวลาพัฒนาการกระบวนการ  

ขั้นตอนหรือความสัมพันธในลักษณะตาง ๆ 
6.  ผังกราฟกแบบ Cycle Graph    มีวัตถุประสงคเพื่อ 
     6.1  เรียงลําดับขอมูลที่มีลักษณะเปนวงจร  ระบบหรือวัฎจักรโดยทิศทาง 

ของวงจรหรือระบบเปนไปในทิศทางใดขึ้นอยูกับลูกศรที่ใชเปนสัญลักษณส่ือความหมาย 
6.2  แสดงความสัมพันธเกี่ยวของกับองคประกอบตาง ๆในขอมูลนั้น 

7.  ผังกราฟกแบบ Flowchart Diagram  มีวัตถุประสงคเพื่อ 
      7.1  แสดงกระบวนการเกิดปรากฎการณเร่ืองใดเรื่องหนึ่ง 
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      7.2  เรียงลําดับกระบวนการขั้นตอน  การวางแผนการดําเนินงานและการตัดสินใจ 
8. ผังกราฟกแบบ  Matrix Diagram  มีวัตถุประสงคเพื่อ 

8.1  การสรุปจัดแยกขอมูลออกเปนกลุม 
       8.2   การเปรียบเทียบความคลายคลึงและความแตกตางของขอมูล 
       8.3  การพิจารณาผลกระทบที่จะเกิดขึ้น 
       8.4  การทําความเขาใจในเรื่องการเปลี่ยนแปลง  พัฒนาการ  ความเคลื่อนไหว   

และแนวโนมตาง ๆ 
      8.5  การพิจารณาเกี่ยวของและความเปนเหตุเปนผลกันของขอมูล 
      8.6  การวางแผนการปฏิบัติงาน 
      8.7  การตัดสินใจแกปญหาในเรื่องใดเรื่องหนึ่ง 
วรรณทิพา  รอดแรงคา และ พิมพันธ  เดชะคุปต (2542) ไดเสนอผังกราฟกแบบตางๆ 

ดังนี้ 
 1.  ผังกราฟกที่มีวัตถุประสงคของการนําเสนอขอมูลที่เปนกาารจัดหมวดหมูและการจัด
ประเภท  เชน     ผังการจําแนกประเภทของขอมูล (Classify) 

2   ผังกราฟกที่มีวัตถุประสงคของการนําเสนอขอมูลที่เปนการเปรียบเทียบ  เชน 
     2.1  แผนภูมิกง 
     2.2  แผนภูมิแทง 
     2.3  ตารางเปรียบเทียบ 
นอกจากนี้  สินาทรา และคณะ (Sinatra ,et al.1986, อางถึงใน สมศักดิ์  ภูวิภาดาวรรธน. 

2544 : 51-55)  ไดเสนอผังกราฟกไว  4  ประเภทคือ 
1. ผังบรรยายลําดับเหตุการณ(Narrative Sequential Organization or Sequential   

Episodic Map)  
2. ผังพรรณนา(Thematic or Descriptive Map) 
3. ผังเปรียบเทียบความแตกตางและความเหมือน (Comparative and Contrastive  

Map) 
4. ผังจําแนกประเภท (Classification Map) 
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จากแบบตาง ๆ ของผังกราฟกที่นักการศึกษาหลายทานไดเสนอไว  สรุปไดดังนี้ 
1.  ผังกราฟกที่มีวัตถุประสงคของการนําเสนอขอมูลที่เปนมโนทัศน  มีดังนี้ 
     1.1  ผังความคิด (Mind  Map)  ผังความคิดเปนผังกราฟกที่แสดงความสัมพันธของ

สาระ หรือความคิดตางๆ ใหเห็นเปนโครงสรางในภาพรวม  โดยใชเสนคํา  ระยะหางจากจุดศูนย
กลาง   สี  เครื่องหมาย  รูปทรงเรขาคณิต  และภาพแสดงความหมายและความเชื่อมโยงของความ
คิดหรือสาระนั้น ๆ ดังแสดงในภาพประกอบที่  5 

ภาพประกอบที่  5  ผังความคิด ( Kagan, 1998,  อางถึงใน  ศิริลักษณ  แกวสมบูรณ,   2543 : 12 ) 
1.2 ผังมโนทัศน (Concept  map)  เปนผังกราฟกที่แสดงมโนทัศนหรือความคิด 

รวบยอดใหญไวตรงกลาง  และแสดงความสัมพันธระหวางมโนทัศนใหญและมโนทัศนยอย ๆ 
เปนลําดับขั้น  ดวยเสนเชื่อมโยง  ดังภาพประกอบที่ 6 
 

ความคิดยอย 

ความคิดยอย 

ความคิดยอย ความคิดยอย 

ความคิดยอย 

ความคิดยอย 

ความคิดรวบยอดใหญ

 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพประกอบที่  6  ผังมโนทัศนหรือความคิดรวบยอด ( Kagan, 1998, อางถึงใน ศิริลักษณ 
             แกวสมบูรณ,  2543 : 13) 
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2.  ผังกราฟกที่มีวัตถุประสงคของการนําเสนอขอมูลที่เปนการเปรียบเทียบมีดังนี้ 
2.1 เวนนไดอะแกรม (Venn  Diagram)  เปนผังกราฟกที่เปนผังวงกลม  2  วงหรือ 

มากกวาที่มีสวนหนึ่งซอนกันอยู  เห็นผังกราฟกที่เหมาะสําหรับการนําเสนอสิ่ง  2  ส่ิงหรือ 
มากกวาซึ่งมีทั้งความเหมือนและความแตกตางกัน  ดังแสดงในภาพประกอบที่ 7 
 
 

AB  B A 

 
 
 
 
 
 
 

ภาพประกอบที่  7  เวนนไดอะแกรม (Doug and Melissa, 1999) 
 

      2.2  ทีชารจ ( T-chart)  เปนผังกราฟกที่แสดงความแตกตางของสิ่งที่ศึกษา  ดัง
แสดงในภาพประกอบที่  8 
 

  ความคิดเห็นที่เหมือนกัน         ความคิดเห็นที่ตางกัน  
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพประกอบที่  8  ทีชารจ (Doug and Melissa, 1999 ) 
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2.3  แผนภูมิกง  เปนผังกราฟกที่แสดงการเปรียบเทียบขอมูล  โดยการแสดงสัดสวนของ 
ขอมูล  ดังภาพประกอบที่  9 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 ภาพประกอบที่  9  แผนภูมิกง ( วรรณทิพา รอดแรงคา และพิมพันธ  เดชะคุปต, 2542 ) 
 

      2.4  แผนภูมิแทง  เปนผังกราฟกที่แสดงใหเห็นและเขาใจความสัมพันธของตัวแปร
ตาง ๆไดชัดเจนเปนการแสดงความสัมพันธระหวางตัวแปร 2  ตัว  โดยตัวแปรนั้นมีคาไม 
ตอเนื่อง  ดังภาพประกอบที่  10 

สวนที่ 1  สวนที่  2 
 
สวนที่  3  สวนที่ 4 

แกน Y 
 
 
 
 
 
 
 
         แกน  X 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
        ภาพประกอบที่  10  แผนภูมิแทง ( วรรณทิพา  รอดแรงคา และพิมพันธ  เดชะคุปต, 2542 ) 
 



 33

2.5   ตารางเปรียบเทียบ   เปนผังกราฟกที่เสนอขอมูลในรูปแบบตารางชวยให 
เขาใจไดงายเพราะจัดขอมูลไวเปนหมวดหมู  ซ่ึงขอมูลที่เสนอนั้นอาจเปนการเปรียบเทียบความ 
เหมือนกันหรือแตกตางกันของขอมูล  ดังแสดงในภาพประกอบที่  11 
 
 
 
 
 
 
 
 

ตาราง  1  ช่ือเรื่อง 
ตนขั้ว 

หัวขั้ว หัวสดมภ หัวสดมภ 
ตัวขั้ว ตัวเรื่อง ตัวเรื่อง 

 
 

ภาพประกอบที่  11  ตารางเปรียบเทียบ 
   ( วรรณทิพา  รอดแรงคา และ พิมพันธ  เดชะคุปต,2542 ) 
 

3.  ผังกราฟกที่มีวัตถุประสงคของการนําเสนอขอมูลที่เปนเหตุเปนผล มีดังนี้ 
      3.1  ผังกางปลา ( Fish  Bone)  เปนผังกราฟกที่นําเสนอขอมูลใหเห็นถึงสาเหตุและผล
ของเรื่องใดเรื่องหนึ่ง  ดังแสดงในภาพประกอบ ที่ 12 
 
       สาเหตุ    สาเหตุ       สาเหตุ    

          
          
        สาเหตุ 
 สาเหตุ  สาเหตุ 

ผลที่เกิดขึ้น 

 
 
 
 
 
 
 
  ภาพประกอบที่  12  ผังกางปลา  (Georgia , 1996 : 105) 
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      3.2  ผังใยแมงมุม ( Spider  Map)   เปนผังกราฟกที่ใชแสดงมโนทัศนแบบหนึ่ง  โดย
แสดงความคิดรวบยอดใหญไวตรงกลาง  และเสนที่แยกออกจากความคิดรวบยอดใหญจะแสดง
รายละเอียดของความคิดนั้น  ดังแสดงในภาพประกอบที่  13 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รายละเอียดที่2 

รายละเอียดที่4 

รายละเอียดที่6 รายละเอียดที่8 
รายละเอียดที่7 

รายละเอียดที่5 

รายละเอียดที่3 รายละเอียดที่1 

ความคิดรวบยอดใหญ 

ภาพประกอบที่  13  ผังกราฟก แบบใยแมงมุม ( Doug and Melissa, 1999) 
 

4.  ผังกราฟกที่มีวัตถุประสงคการนําเสนอขอมูลที่เปนการเรียงลําดับเหตุการณ  หรือ
ขั้นตอน  มีดังนี้ 
      4.1  ผังเรียงลําดับ (Chain)  ใชแสดงลําดับขั้นตอนของสิ่งตาง ๆ หรือกระบวนการตางๆ 
ดังแสดงในภาพประกอบที่  14 
 
 

ขั้น
ตอนที่ 
5 

ขั้น
ตอนที่  
4 

ขั้น
ตอนที่ 
3 

ขั้น
ตอนที่ 
2 

ขั้น
ตอนที่ 
1 

 
 
 
 
 
 
 
  ภาพประกอบที่  14  ผังเรียงลําดับ ( Doug and Melissa, 1999) 
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4.2  ผังวัฎจักร ( Cyclical  Map)  เปนผังกราฟกที่แสดงลําดับขั้นตอนที่ 
ตอเนื่องกันเปนวงกลม  หรือวัฏจักรที่ไมแสดงจุดสิ้นสุดหรือจุดเริ่มตนที่แนนอน  ดังแสดงใน 
ภาพประกอบที่  15 
 

เหตุการณที่ 3 

เหตุการณที่ 4 เหตุการณที่ 2 

เหตุการณที่  1  
 
 
 
 
 
 
 
 
  ภาพประกอบที่  15  ผังวัฏจักร  ((Georgia , 1996 : 105) 
 

     4.3  มาตราตอเนื่อง ( Continuum Scale)  ใชเปนเสนเวลาเพื่อแสดงอายุ  ระดับการ
เรียนในโรงเรียนและเหตุการณทางประวัติศาสตร  ดังแสดงในภาพประกอบที่  16 
 

 
 
 
 ตํ่า     สูง 

 
 
 
 
 
 
  ภาพประกอบที่  16  มาตราตอเนื่อง ( Doug and Melissa, 1999) 
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4.3  ผังเสนอปญหาและการแกปญหา ( Probem/Solution)  เปนการแสดงใหเห็นถึงการ
แยกแยะปญหาและพิจารณาแนวทางแกปญหาและผลลัพธที่จะเกิดขึ้นอยางหลากหลายดังแสดงใน
ภาพประกอบที่  17 
 
 
 

ผลลัพธสุดทาย 

การพยายามแกปญหา  ผลลัพธ 
1. 1. 
2. 2. 

อะไร 
ทําไม 

 
 
  ปญหา 
 
 
 

การแกปญหา 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 ภาพประกอบที่  17  ผังเสนอปญหาและการแกปญหา (Doug and Melissa, 1999 ) 
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5.  ผังกราฟกที่มีวัตถุประสงคของการนําเสนขอมูลที่เปนการจัดหมวดหมูและการแบง
ประเภทมีดังนี้ 
       5.1  ผังการจําแนกประเภทของขอมูล ( Classify)    เปนแผนผังที่ใชแสดงการจัด 
ขอมูลตาง ๆ ที่ตองการศึกษาออกเปนหมวดหมู  โดยจัดสิ่งที่มีสมบัติบางประการรวมกันใหอยูใน
กลุมเดียวกัน  ในการจําแนกประเภทของสิ่งที่ศึกษานั้นตองมีเกณฑที่ใชในการจําแนกเสมอ  ดัง
แสดงในภาพประกอบที่  18 
 
 

ตัวอยาง ตัวอยาง ตัวอยาง ตัวอยาง 

เกณฑที่ใชแบงกลุมยอย 

เกณฑที่ใชแบงกลุมยอยลงไปอีก เกณฑที่ใชแบงกลุมยอยลงไปอีก 

เกณฑที่ใชแบงกลุมยอย 

ขอมูลตางๆ  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  ภาพประกอบที่  18  ผังการจําแนกประเภทของขอมูล 
  ( วรรณทิพา  รอดแรงคา และ พิมพันธ  เดชะคุปต, 2542) 
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